
QA PARA 
INDIES

Deja de apagar fuegos y 
empieza a prevenir bugspresenta



¿De qué voy a hablar?

1. ¿Cómo se hace QA?

2. ¿Cómo se hacen tests?

3. ¿Cómo se automatiza?



¿Quién soy yo?

● Nepo (elle/they)

● QA 8 años, freelance 1 año 👶)

● “Configuración de CI para jamsˮ

● Nokorpo: consultoría, juegos por encargo

https://docs.google.com/file/d/1NMVxJEWbJHuH3IZlHOR6e_pjPby2jlbK/preview
https://docs.google.com/file/d/1kJbyIuagWkUo1H9lOO_T_VDziBj-70Mm/preview


Parte 1

¿Cómo se hace QA?



¿Qué significa QA?
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¿Qué es QA?

- Brainstorm
- Investigar
- Prototipar

- GDD
- Vertical slice
- Plan de 

desarrollo

- Implementar
- Iterar
- Iterar
- Iterar
- …

- Balancing
- Bug fixing
- Polishing

- Build
- Testing
- Marketing
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¿Qué es QA?

QA
QA

QA QAQA
QA

QA QA

QA trabaja sobre procesos del equipo que se dan a lo largo del desarrollo

QA



Estrategia de QA: objetivo

Objetivo: ¿encontrar bugs?

Sí, pero…



Estrategia de QA: objetivo



Estrategia de QA: objetivo

A partir de aquí los 
bugs afectan a 

jugadores



Estrategia de QA: objetivo

● Objetivo: encontrar bugs antes de la release



Estrategia de QA: objetivo



Estrategia de QA: objetivo

- Investigar
- Arreglar

- Verificar que 
funciona

- Descargar
- Jugar
- Reportar error

- Build
- Subir 

nueva 
versión
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Estrategia de QA: objetivo

- Investigar
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Estrategia de QA: objetivo



Estrategia de QA: objetivo

● Objetivo: encontrar bugs lo antes posible



Shift left testing

“Itʼs 2017 Test automation is not optional when building mobile apps!ˮ — Geert van der Cruijsen



Shift left testing

“Automated Testing of Gameplay Features in 'Sea of Thieves' ,ˮ Robert Masella, GDC



Shift left testing

“Automated Testing of Gameplay Features in 'Sea of Thieves' ,ˮ Robert Masella, GDC

¡Crunch!



¿Qué es un proceso?

- Brainstorm
- Investigar
- Prototipar

- GDD
- Vertical slice
- Plan de 

desarrollo

- Implementar
- Iterar
- Iterar
- Iterar
- …

- Balancing
- Bug fixing
- Polishing

- Build
- Testing
- Marketing



¿Qué es un proceso?

“Una serie de tareas realizadas con el fin de alcanzar un objetivoˮ

● Hacer código/arte e integrarlo en el juego

● Subir una build a Steam y lanzarla al público

● Tener una reunión para tomar decisiones

● Hacer un brainstorming para buscar ideas

● … y muchos más ejemplos



Testing de procesos

La idea es muy bonita, pero… 

● ¿Cómo se testea un proceso?

● ¿Se puede testear una reunión?



Post-mortem



Retrospectiva



Retrospectiva



Pedir feedback

Espacio al final de una reunión para dejar feedback



Iterar proceso

¿Cómo se testea una reunión/proceso?

● Echando la vista atrás

● Pensando en qué cambiar para mejorarlo

Iterar desbloquea la mejora continua



¿Y esto funciona?

Brainstorming Proyecto A 

● Sin guía/estructura

● 4h discutiendo sin una conclusión. Otro día 2h más para acordar una idea

Brainstorming Proyecto B 

● Sesión con dos partes: 1) lanzar ideas, 2) proponer juegos con esas ideas

● Listo en 2h



Ley de Conway

“Las organizaciones que diseñan sistemas (...) están obligadas a 

producir diseños que son copias de sus estructuras de 

comunicación.ˮ
— Melvin Conway



Ley de Conway



Resumen

● Objetivo de QA: encontrar/prevenir errores lo antes posible

● Reducir feedback loops

● Podemos aplicar QA sobre todo el proceso de desarrollo

● Echar la vista atrás (bueno, malo) y pensar en qué cambiar



Parte 2

¿Cómo se hacen tests?



Implementación de pruebas

Pyramid testing model, Mike Cohn & Lisa Crispin



Implementación de pruebas

Pyramid testing model, Mike Cohn & Lisa Crispin



Implementación de pruebas

● Antiguo

● Huele a waterfall

● ¿Unit tests pa qué?

Pyramid testing model, Mike Cohn & Lisa Crispin



Implementación de pruebas

“Write tests. Not too many. Mostly integrationˮ — Guillermo Rauch 

Microservices honeycomb testing model, SpotifyTrophy testing model, Kent C. Dodds



¿Por qué integración?

● ¿Cuándo fue la última vez que escribiste una unidad de código?

● ¿O una función pura?

SYSTEM
UNDER
TEST

INPUT OUTPUT



¿Por qué integración?

● El código que escribimos está integrado con un motor, librerías…
● El estado de estos sistemas les afectan, y generan cambios en él

SYSTEM
UNDER
TEST

INPUT OUTPUT

CONTEXTO

SIDE 
EFFECTS



¿Por qué integración?

● Si no testeamos el conjunto, no nos aseguramos de que funciona
● Tenemos que hacer tests de integración



¿Cómo hago tests de integración?

GIVEN

Preparar la escena

WHEN

Actuar sobre ella, llamar al método

THEN

Hacer comprobaciones, asserts



https://docs.google.com/file/d/1XT9Hv8OBRlbNuSGhI6yVMYOlJqCWt551/preview


¡Más tipos de tests!

● Tests para problemas específicos

● Encuentra el problema y cúbrelo con un test

● Evita que algo malo ocurra sin que lo sepas



Screenshot test

Compara screenshots para encontrar diferencias

CAPTURA ORIGINAL



Screenshot test

¿Cuál es la diferencia entre estas 2 imágenes?

CAPTURA ORIGINAL CAPTURA DEL TEST



Screenshot test

¿Cuál es la diferencia entre estas 2 imágenes?

■ No existe en la nueva

■ Existe en la nueva

CAPTURA ORIGINAL CAPTURA DEL TEST



Screenshot test

¿Para qué usarlo?

● Pruebas de la UI

● Pruebas de texturas

● Pruebas de shaders

Pantalla de selección de personaje, Michiball



Screenshot test

Menú principal, Michiball



https://docs.google.com/file/d/1EGtrcNEQ-sVBLIWvU-pfm0OpDN_ZpTH8/preview


Lo tenemos como un plugin de Godot de código abierto y 100% gratis

Screenshot test

https://github.com/Nokorpo/GDsnap 

https://github.com/Nokorpo/GDsnap


Performance test/benchmark

https://github.com/Nokorpo/GDsnap 

https://github.com/Nokorpo/GDsnap


Performance test/benchmark

https://github.com/Nokorpo/GDsnap 

https://docs.google.com/file/d/1mQRc1ULT6j6Etnrv6EyCs7hPntc02vUu/preview
https://github.com/Nokorpo/GDsnap


Performance test/benchmark

Ej. https://benchmarks.godotengine.org/ 

Benchmarks de Godot Engine

https://benchmarks.godotengine.org/


Performance test/benchmark

¿Para qué usarlo?

● Evolución del uso de recursos de un nivel

Ciudad Infestada,

Dark Souls



Performance test/benchmark

¿Para qué usarlo?

● Asegurar que objetos que aparecen a miles no se vuelven un problema

     ↑ Mesh de dentadura, Cities Skylines 2

← Cities Skylines 2 gameplay



¡Más tipos de test!

Trophy testing model, Kent C. Dodds



Static analysis

Trophy testing model, Kent C. Dodds



Static analysis

● Sin ejecutar el juego, sólo leyendo los archivos del proyecto

● Dicen mucho y son casi gratis. Ejemplos:
○ Errores de compilación y linters

○ Script que revisa naming ficheros, configuración…



Trophy testing model, Kent C. Dodds

Smoke test



Smoke test



Smoke test

Abre las escenas del juego para ver si tienen errores

●



Smoke test



Resumen

● Escribe tests, no demasiados, mayormente integración
● Tests para problemas específicos

○ Static analysis

○ Smoke test

○ Screenshot test

○ Performance test

○ …

● Evita que algo malo ocurra sin que lo sepas



Parte 3

¿Cómo se automatiza?



Caso hipotético

¿Quién va a preparar un café de forma más consistente?

● Pablo, estudiante de uni, prepara 1L cada 23 meses cuando toca 

estudiar para los parciales, compra un café random del super…

● Máquina de cápsulas



Procesos manuales

● Un proceso manual es un proceso que va a fallar
○ Te interrumpen, te olvidas, te equivocas

○ Pantallazo azul, corte de luz, actualizaste un programa

○ … y más

● Evitar los procesos manuales
○ O definir métodos de contención (ej. checklist)



¿Qué procesos podemos automatizar?

● ¡Lanzar tests!

● Generar las builds Android/iOS, Web, Windows/Mac/Linux)

● Subir la build a store (itch.io, Steam, App Stores…)

● Tareas que sabe hacer sólo 1 persona

● Tareas que tengan que pasar cada X tiempo
○ (eg. limpiar un directorio, generar un changelog, generar documentación)

● Convertir imágenes/vídeos a un formato específico

● …



● Ejecutar scripts en respuesta a:
○ Subir un commit

○ Hacer merge de una pull request

○ Cada X tiempo

○ Pulsar un botón

● Automatización al alcance de todo el equipo

● Iterar más rápido, de forma más consistente

Integración continua CI



Integración continua CI

(Actions ✨)



Integración continua CI

← Cuándo se ejecuta

← Variables:

Datos, nombres, passwords…

← Pasos a seguir



Integración continua CI

← Descarga repositorio

← Setup de Godot

← Generar build web

← Subir a itch.io



Integración continua CI

Consejo: salid del monopolio de Microsoft GitHub



Resumen

● Objetivo: encontrar problemas lo antes posible

● Testear e iterar procesos para conseguir mejora continua

● Escribe tests, no muchos, mayormente integración

○ Tests para problemas específicos

○ Evita que algo malo ocurra sin que lo sepas

● Evita error humano y cuellos de botella automatizando



¿Preguntas?

https://nokorpo.com 

● Slides

● Más información

● Ejemplos

● Enlaces relevantes

https://nokorpo.com

